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Tanase koolituse eesmargid on:

 Mboista Idimitud aine- ja keeledppe olemust |abi dpetaja vaate;

 Kogeda kahte praktilist keeledppemangu;

 Tutvuda mangude kogumike ja ideede allikatega;

 Tutvuda pogusalt digivahenditega keeledppemangudeks. \ N O
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Arutelu: LAK-0pe — kellele ja milleks?

Teema: ,Kas LAK-O0pe on midagi, mida sina PEAD
kasutama voi miski, mida SAAD kasutada?”

Ny DY
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Mis on [dimitud aine- ja keeledpe (LAK-0pe)?

LAK-6pe = keele ja aine samaaegne 6ppimine ja dpetamine.

* Ainedpetus + keeledpe samas tunnis;
 Keeledpe toimub reaalsetes suhtlussituatsioonides;
 Eesmark: aineteadmised ja keeleoskus arenevad koos;

* LAK-Ope on meetod, mis on aluseks tleminekul eestikeelsele 6ppele. \ N O /

Oxford: Blackwell Publishing.
* Haridus- ja Teadusministeerium. (2024). Eestikeelsele haridusele lilemineku juhendmaterjal haridusasutustele.
* Mehisto, P, Marsh, D., Jesus, M., Martin, F., VOlli, K., & Asseriga, H. (2010). Léimitud aine- ja keelebpe. Integratsiooni ja Migratsiooni Sihtasutus Meie Inimesed.

* Ellis, N. (2003). Chapter 4: Constructions, chunking and connectionism. The emergence of second language structure. — The Handbook of Second Language Acquisitiow Catherine J. Doughty, Michw Long.
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LAK-Oppe pohimotted

* Autentne keel ja sisu — pariselu kontekst, mitte ainult opik
» Aktiivne oppimine/mangustamine — radkimine, kuulamine, lugemine, kirjutamine
* BICS ja CALP — suhtluskeel + akadeemiline keel 4C mudel:
* Content — Opitava aine sisu
* Communication — keeloskus
* Cognition — 6pioskused \ /N O

e Culture — kultuuriteadlikkus

* Coyle, D., Hood, P, & Marsh, D. (2010). CLIL: Content and language integrated learning. Cambridge University Press. X/ \/
* Cummins, J. (2008). BICS and CALP: Empirical and theoretical status of the distinction. Rmt Hornberger, N. H. (Toim.), Encyclopedia of language and education (lk 487-499). Springer US.
* Larsen-Freeman, D., & Anderson, M. (2016). Techniques & principles in language teaching (3rd ed.). Oxford University Press.
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Mangustamise roll LAK-O0ppes

eMarka vahet: mangimine vs mangustamine;

Mangustamine on teadlikult disainitud protsess, mis pohineb reeglitel, eesmarkidel ja struktureeritud

tagasisidel, mille kaudu oppijat suunatakse ja motiveeritakse (Deterding et al., 2011).

eOppimine muutub Idbusaks ja tihenduslikuks:
PP J \ ~ N

e Arendab ainekeelt ja suhtluskeelt korraga;
eKaasab kogu klassi — keegi ei jaa korvale;

e\Vahendab hirmu eksida ja suurendab motivatsiooni.

N/ \/

* Cummins, J. (2008). BICS and CALP: Empirical and theoretical status of the distinction. Rmt Hornberger, N. H. (Toim.), Encyclopedia of language and education (lk 487-499). Springer US.
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MANG ,,MA SOON PUTRU*

Eesmark: arendada kuulamisoskust, mélu ja keelereeglit.
Teema: osastav kaane

Mangukaik:
 Esimene mangija alustab:

,Ma soon *putru, suppi ja praadi.”
e|ga jargmine mangija kordab kaks viimast toitu ja lisab uue:

,Ma soon *suppi, praadi ja jadtist.” \ /N O

eMang jatkub seni, kuni keegi eksib voi jaab kauaks motlema.
eToite ei tohi korrata.
Variatsioon: jookidega —,,Ma joon ...”
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Arutelu:

 Milliseid oskusi see mang arendas?

e Kuidas see mang sobiks sinu dppeaine kontekstis?
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MANG ,,OPTIMISTID JA PESSIMISTID

Eesmark: arendada enesevaljendusoksust, argumenteerimisoskust
Teema: erinevate ainete teemad

Mangukaik:

 Grupp jaguneb kaheks: optimistid ja pessimistid.
Optimismid naevad pildil ainult head, pessimistid ainult halba.
 Raagitakse kordamddda, parast vahetatakse rolle.

N )
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Arutelu:

 Milliseid oskusi see mang arendas?
e Kuidas see mang sobiks sinu dppeaine kontekstis?

e Mida uut mangides 6ppisid?
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IDEID KEELEOPPEMANGUDEKS:

 OK jutukaardid on loodud keeleoppe tohustamiseks.
* https://okstorycards.com/reeqlid/?lang=etf#{grammary-game

 Kogumik,, Mangime eesti keeles”
* https://integratsioon.ee/sites/default/files/302 KeeleKoduMangu

d.pdf
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https://okstorycards.com/reeglid/?lang=et#grammary-game
https://okstorycards.com/reeglid/?lang=et#grammary-game
https://okstorycards.com/reeglid/?lang=et#grammary-game
https://okstorycards.com/reeglid/?lang=et#grammary-game
https://integratsioon.ee/sites/default/files/302_KeeleKoduMangud.pdf
https://integratsioon.ee/sites/default/files/302_KeeleKoduMangud.pdf
https://integratsioon.ee/sites/default/files/302_KeeleKoduMangud.pdf
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Veebilehed, kus manguliselt oppida:

Kahoot: Kahoot! | Learning games | Make learning awesome!

e Vaga populaarne platvorm kiirete viktoriinide ja teadmiste kontrolli jaoks.
* Saab mangida reaalajas klassis, voi anda harjutusena kodutodoks.

Quizizz: https://wayground.com/admin
* Opilased saavad mangida omas tempos, mitte ainult vdistlusena.
e Saab luua pohjalikke harjutusi ja koduseid tlesandeid.

* Palju valmis asju (enamjaolt inglise keeles) \ /N N
Blooket: Blooket — Fun, Free, Educational Games for Everyone

e Saab teha nii individuaalseid kui ka tiimimange (grupitood).

* Erinevad ja dpilastele ponevad mangud.

* Sobib hasti aktiivseks kordamiseks.



https://kahoot.com/
https://wayground.com/admin
https://www.blooket.com/
https://www.blooket.com/
https://www.blooket.com/
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Veebilehed, kus manguliselt oppida:

Wordwall: https://wordwall.net/et
* Vaga lihtne kasutada, loogiline tooriist.

e Saab luua piltidega sdbnavaramange ja kontrollharjutusi, lisaks anda kodutdéid, printida
mangude pohjal toolehti.

* Sobib nii algtaseme kui ka edasijoudnud opilastele.

N )


https://wordwall.net/et

Aitah ja roomsat mangimist!
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