k% Keele- , KEELE
%9 samm INSTITUUT

Minu mangukaart

Taida todlehed, et arendada oma manguidee visuaalseks kavandiks.

@ Minguidee

Porgatage ideid ja proovige vastata kiisimustele. (Neid punkte saate kasutada
ka oma idee esitlemisel)

900 Kellele on méng moeldud (nt 7. klassi 6pilased, valismaalased, eesti
9 keele huvilised)?

90

09 Miks see méang vajalik on (mis keeleoskust arendab)?

96‘2 Kuidas mang tootab (reeglid, lilesehitus, méangitavus)?

Motle jargmistele klsimustele:
e ,Mis on teie mangu tuum ehk kdige agedam osa?“
o ,Kui see oleks app voi veebimang, mis tegevus oleks pdhiline?“
e ,Mis paneb méangija tahtma uuesti mangida?“

o ,Kas mangul on algus ja |6pp?“ i?
o ,Kuidas mangija saab tagasisidet, et ta on midagi 6ppinud?*

. .. e s « =~
o ,Kas mangu saab mangida Uksi voi koos?

Loo julgelt, visanda ja katseta!



k% Keele- , KEELE
%9 samm INSTITUUT

Minu mangukaart

@ Maingu eesmérk (mida 6petab, kellele)

@ Mangu tuup

Digitaalne mang

[+ Lauamang/kaardiman
g g

Muu

(4) Méangu kirjeldus

Kirjelda, kuidas mang tootab - reeglid, mangijate tegevused, eesmark:

0

Loo julgelt, visanda ja katseta!



k% Keele- , KEELE
%9 samm INSTITUUT

Minu mangukaart

@ Mingulaua/ekraani visand (joonista)

Tee joonis voi pilt, mis naitab mangu Ulesehitust, likumist voi ekraani
kuva

@ Mangu elemendid

Naiteks: kaardid, taringud, punktitabel, avatarid, GUlesanded jms.

w848

@ Keeleline fookus

Milliseid keeleoskusi arendab (sénavara, grammatika, kuulamine,

raakimine, kirjutamine):

Loo julgelt, visanda ja katseta!



